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Cos'e All in One

All In One e un torneo di calcio e pallavolo organizzato dai giovani
delle parrocchie della mia citta per ragazzi e ragazze che vanno dalla
seconda media al quarto superiore.

L'All In One nasce con lo scopo di avvicinare i ragazzi all’ambiente
parrocchiale dedicando loro una giornata di sport.

Quest’'anno I'All In One arriva alla terza edizione. Ho deciso di
dedicare il mio progetto a questa iniziativa in qguanto essendo uno dei
fondatori mi sta molto a cuore.



Oblettivo del sito

I sito ha I'obiettivo di far conoscere il torneo a chiunque acceda alla
pagina e dare una visuale completa di tale manifestazione.

Inoltre grazie al form sara anche possibile iscriversi direttamente tramite
il sito al forneo



Target

Il target del sito sono i ragazzi aventi un’eta compresa frai 13 ei 18
anni, cioe quelli che possono partecipare al torneo.

Ogni anno le annate del torneo cambiano (si scala sempre di un anno
in avanti), per far rimanere I'eta dei partecipanti trai 13 e i 18 anni.

I sito deve comunque essere anche gradevole agli occhi dei genitori
dei ragazzi che lo visiteranno. Essendo infaftti gli iscritti in maggior parte
minorenni, con molta probabilitd i genitori visioneranno il sito.



I logo

Il logo € ormai stabile dalla prima edizione ed e stato creato come |l
volantino, da un ragazzo della parrocchia
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L'"header

L"header, che siripetera in tutte le pagine, avra il logo del forneo in
alto e sotto avra ilil menu grazie al quale spostarsi tra le varie pagine
del sito web




Footer

Nel footer, che come I'header si ripetera in futte le pagine, saranno
presenti alcuni contatti, saranno riportate molto in breve delle info
come giorno del forneo e luogo e sara inserito il logo di instagram oltre
a quelli delle parrocchie organizzatrici. Tramite click sul logo del social
si verra reindirizzati alla pagina instagram del forneo
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La home sard oper’ra dal motto del
torneo seguita da un'immagine.

Scendendo nella pagina froveremo
aftraverso la tecnica del table layout
distribuite diriga in riga, nella prima e
nella seconda colonna contenuti visivi
come immagini e video e frasi scritte.

Nella prima riga volevo inserire un
video realizzato dopo la prima
edizione e un messaggio d’'apertura.

Nella seconda la Iocondino del
torneo e un incitamento ai ragazzi
delle etd consentite ad iscriversi.

Nella terza un'immagine del bar del
torneo, softolineando che anche in
questa edizione sara possibile
acquistare bevande e pasti
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Nella pagina della storia volevo
inserire tre immagini e tre descrizioni,
seguite in fondo da un chart che
riporti una statistica su come erano
suddivise le eta degli iscritti nella
scorsa edizione e una tabella
fungente da albo d’oro

Nella prima riga un'immagine dei
primi preparativi affiancata dal
perché e come € nato il torneo

Nella seconda un breve racconto del
primo torneo con immagine e nella
terza un'immagine e un breve
racconto del secondo torneo.

In fondo come gia defto un google
charts e un albo d'oro realizzato
grazie ad una tabella



InNformazioni

Nella pagina informazioni volevo inserire
prima di tutto tramite |'utilizzo di tabelle, |l
programma della giornata.

Tale programma sard poi seguito da un
google calendar contenente altri eventi
organizzati dai ragazzi delle parrocchie.

In fondo volevo poi inserire una Mmappa I 7
che permettera di evidenziare il luogo 3
dove si svolgera il torneo, per renderlo
facilimente raggiungibile da tutfi




Bar

Nella pagina del bar sarc
possibile ordinare il proprio
pasto scegliendo tra tre diversi
cibi, tre diverse bevande e fre
opzioni per i friffi




Neigrilelal

La pagina iscrizioni infine
sara caratterizzata da un
form la cui compilazione
consentira l'iscrizione al
torneo.

Nel form dovra essere
indicato lo sport al quale
si vuole partecipare, |
membri della squadrag,
I'’email di un referente e si
potra scegliere il colore ol e
delle proprie maglie
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Foto

Le foto sono state scattate nelle precedenti edizioni del torneo e tuttii
ragazzi presenti nelle foto hanno firmato una liberatoria per la privacy che
consentiva I'utilizzo di tali foto



| volantino

Il volantino come il logo e §’ro’ro creo’r.o.do o F & R
un ragazzo della parrocchia. Per |'edizione
di quest’anno il volantino e il seguente
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| colorl

Per i colori, piuttosto di utilizzare i colori del logo, mi piacerebbe

utilizzare i colori del volantino di quest’'anno B oL cl-Color de! sito

vorrei utilizzare #F2E3B6
Per il menu e per il footer #BFSE3B

Per glih1 #F2BOSE

TR PRI

e Per i testi #4A1E01, mentre per le

o T4 scritte dentro menu e footer il
bianco.
Gli altri colori saranno poi in altre
parti del sito.
Il colori del logo mi sembrano
stonare e non adatti per un sito di
questo tipo, lascero comunqgue |l
logo nei suoi colori originali

nell'Header.
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